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Streszczenie

W opracowaniu zaprezentowano obszary badan ekonomicznych, w ktérych znala-
zta zastosowanie ekonomia eksperymentalna. Dotycza one procesu podejmowania de-
cyzji w warunkach ryzyka w powiazaniu z teorig oczekiwanej uzytecznosci, jak row-
niez teorii gier, gdzie przeprowadza si¢ eksperymenty teoriogrowe, badajac zachowania
ludzi w warunkach strategicznej interakcji. W publikacji wskazano na mozliwosci ba-
dania efektywnosci wymiany rynkowej za pomocg eksperymentu. Punktem wyjscia do
rozwazan jest przedstawienie elementow, jakimi powinien cechowac si¢ dobrze prze-
prowadzony eksperyment ekonomiczny.

Stowa kluczowe: eksperyment ekonomiczny, teoria gier, podejmowanie decyzji

Wprowadzenie

Ekonomig jeszcze nie tak dawno traktowano jako nauke nieeksperymen-
talng. W polowie XX w., kiedy to teoria gier wyodrebnita si¢ jako odrgbna
dziedzina nauki, eksperyment znalazt zastosowanie takze w ekonomii.
W znacznej mierze przyczynito si¢ do tego opublikowanie przez Johna von Neu-
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manna i Oskara Morgensterna Theory of Games and Economic Behavior'. Pola-
czenie ekonomii tradycyjnej opartej na metodzie hipotetyczno-dedukcyjnej oraz
ekonomii behawioralnej uwzgledniajacej aspekty psychologiczne zachowan
ludzkich pozwolito znacznie lepiej zbada¢ podmioty ekonomiczne podejmujace
decyzje. W ekonomii eksperyment przeprowadza si¢ na zasadzie gry, gdzie
decydenci sg racjonalnymi egoistami dazacymi do maksymalizacji swoich zys-
kow oraz znaja zasady gry.

W prezentowanym opracowaniu przedstawiono znaczenie ekonomii eks-
perymentalnej w badaniu zjawisk ekonomicznych. Zastosowanie eksperymentu
pozwolito na lepsze zrozumienie rzeczywistosci gospodarczej. Jednak witasci-
wie przeprowadzony eksperyment powinien posiada¢ odpowiednie cechy, po-
czawszy od dobrze dobranego czynnika eksperymentalnego (zmiennej nie-
zaleznej), az do kontroli przeprowadzonego badania poprzez mozliwos¢ wyko-
rzystania powtarzalnosci. Celem opracowania jest przedstawienie obszarow
badan, w ktdrych ekonomia eksperymentalna znalazla zastosowanie. Dotyczy to
zaréwno podejmowania decyzji, teorii gier oraz mechanizmoéow rynkowych funk-
cjonujacych w warunkach konkurencyjnych, jak rowniez niekonkurencyjnych.

1. Eksperyment jako narzedzie badawcze w ekonomii

W stosunkowo krotkim czasie w ekonomii dokonato si¢ szereg zmian, ktd-
re mozna by okresli¢ mianem rewolucji. Nauka, w ktérej, wydawato sig, zasto-
sowanie metod eksperymentalnych byto niemozliwe, przeksztalcita si¢ w dyscy-
pling, w ktorej eksperymentom poddaje si¢ hipotezy we wszystkich jej obszarach.

Alfred Marshal w 1890 r. zauwazyl w swoim podrgczniku Principles
of Economics, iz ekonomia jest analiza zachowan ludzkich w ich codziennym
zyciu®. Do dzisiaj niewiele si¢ zmienilo, pomimo ze o gospodarowaniu wiemy
obecnie znacznie wigcej, nadal pozostaja bez doktadnej odpowiedzi pytania: Co
produkowac i w jakich ilosciach? W jaki sposéb produkowaé — za pomocy ja-
kich technik i technologii? Kto i w jakim stopniu bgdzie korzystat z wytworzo-
nego produktu spotecznego? Jednoczesnie zaobserwowano, ze w celu zrozu-

! S. Kalinowski, Geneza i znaczenie metod eksperymentalnych w ekonomii, ,Zeszyty

Naukowe Akademii Ekonomicznej w Poznaniu” 2006, nr 77, s. 88.
2 N.G. Mankiw, M.P. Taylor, Makroekonomia, PWE, Warszawa 2009, s. 17.
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mienia zlozonej rzeczywistosci gospodarczej konieczne jest wykorzystanie
oprocz wiedzy ekonomicznej, matematyki czy logiki takiej dziedziny nauki jak
psychologia. Zastosowanie ludzkich, spolecznych, kognitywnych i emocjonal-
nych elementéw podczas podejmowania decyzji ekonomicznych, czyli takich,
ktérych konsekwencja jest zysk lub strata, pozwolity na wyodrgbnienie z eko-
nomii oddzielnej dziedziny — ekonomii behawioralnej. Z kolei ekonomia ekspe-
rymentalna stata si¢ dzialem ekonomii behawioralnej. Podstawowym narzg-
dziem badawczym w ekonomii eksperymentalnej sa eksperymenty, ktore moga
by¢ przeprowadzane zaréwno w laboratoriach, jak i w terenie, a ich wyniki
wykorzystywane sa do testowania i lepszego zrozumienia teorii ekonomicz-
nych. W warunkach laboratoryjnych tworzone jest kontrolowane otoczenie
gospodarcze, a uczestnicy s motywowani do podejmowania realnych decyzji
poprzez zapewnienie im odpowiednich bodzcéw, najczesciej finansowych.
W wyniku przeprowadzanych eksperymentdw mozliwe jest lepsze zrozumienie
sposobdw podejmowania decyzji, indywidualnych zachowan czy warunkéw
zaistnienia kooperacji mi¢dzy uczestnikami.

Eksperymenty jako narzgdzia badawcze w ekonomii znalazly zastosowa-
nie stosunkowo niedawno. Alvin Elliot Roth w 1993 r. wyodr¢bnit trzy obszary
zastosowania ekonomii eksperymentalnej’: eksperymenty testujace hipotezy
teorii uzytecznosci, eksperymenty testujace hipotezy teorii gier, eksperymenty
dotyczace roznych form organizacji i struktury rynku. Wymienione kategorie
eksperymentu wskazuja, jak silnie wystepuje powiazanie migdzy teorig ekono-
mii a eksperymentem. Nowe hipotezy stajg si¢ inspiracja do nowych badan,
z kolei ich wyniki stanowig podpowiedz do wytyczania nowych kierunkow
teorii ekonomii.

Najcenniejszym sposobem weryfikacji hipotezy jest eksperyment. Zatem
jakie elementy powinien posiada¢ dobrze przeprowadzony eksperyment? Istot-
na cecha kazdej procedury eksperymentalnej jest wybranie odpowiedniego
czynnika eksperymentalnego oraz ustalenie prawdopodobnego kierunku zmian®*.
Tres¢ hipotezy stanowia zaleznosci i zmiany pomigdzy zmiennymi niezalezny-
mi a zaleznymi. Wowczas eksperymentalnie nastgpuje weryfikacja hipotezy
roboczej przez wywotywanie lub zmienianie biegu realnych procesow. W prze-
ciwienstwie do innych metod badawczych eksperyment pozwala na obserwacje,

3 8. Kalinowski, Geneza i znaczenie..., s. 89.

4. Apanowicz, Metodologia ogélna, Wyd. Bernardinum, Gdansk 2002, s. 39-40.
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w jakim stopniu zmienna X wptywa na zmienng Y, a doktadniej — jak zmienia
si¢ warto$¢ zmiennej zaleznej na skutek zmian wartosci zmiennej niezalezne;j.
W badaniach eksperymentalnych ustala si¢ wartosci lub kategorie zmienne;j
(zmiennych) niezaleznej, ktore maja by¢ poréwnane, rowniez selekcjonuje sie
osoby, obiekty lub przedmioty do badan. Stosuje si¢ przy tym procedury, kto-
rym przydziela si¢ poszczegolne wartosci lub kategorie zmiennej niezaleznej
oraz precyzuje, jakiego typu obserwacji i pomiarow wymagac bedzie badanie
danego obiektu’. Najwicksza zaleta eksperymentu jest mozliwo$é powtarzalno-
$ci. Replika efektow badania potwierdza wyniki pierwszego eksperymentu.
Eksperymentator powinien si¢ pokusi¢ o ponowne przeprowadzenie swego
projektu w celu poréwnania wynikow.

Dobra weryfikacja poprawnos$ci badania eksperymentalnego jest tzw. test
skutecznosci manipulacji®. Przyktadem takiego testu jest sytuacja, kiedy chce-
my ustali¢, w jaki sposob badani odgrywajacy w badaniu rolg¢ pracownikow
zareaguja na wzrost postrzeganej sprawiedliwosci proceduralnej (np. rowne
szanse awansu). W celu potwierdzenia wzrostu produktywnos$ci wraz ze wzro-
stem sprawiedliwosci nalezy zweryfikowac, czy badani rzeczywiscie uznaja
wykorzystywang procedur¢ w eksperymencie za sprawiedliwg. Przeprowadza
si¢ wowczas pomocniczo testy psychometryczne.

Innym warunkiem dobrze przeprowadzonego eksperymentu jest odpo-
wiednie zmotywowanie badanych do podejmowania przemyslanych decyzji.
Postuluje si¢ zatem w badaniach ekonomicznych zastosowanie zachet pieni¢z-
nych proporcjonalnych do uzyskanych wynikéw opartych na teorii wartosci
indukowanej Vernona Smitha’.

2. Podejmowanie decyzji w warunkach ryzyka

Postgpowanie os6b w warunkach ryzyka jest scisle zwiazane z teorig
oczekiwanej uzytecznosci sformutowana przez von Neumanna i Morgensterna
w 1944 r. Postawili oni hipoteze, iz indywidualne osoby unikajq ryzyka i kieru-
ja sie racjonalnoscia wyboru, dlatego decyduja si¢ na opcje, ktore maksymalizu-

> J. Brzezinski, Metodologia badar: psychologicznych, PWN, Warszawa 1999, s. 284.

M. Krawczyk, Podstawy: filozofia metody eksperymentalnej w ekonomii, w: Ekonomia

eksperymentalna, red. M. Krawczyk, Wolters Kluwer, Warszawa 2012, s. 23.
7 Ibidem, s. 24.
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ja ich warto$¢ oczekiwang. Autorzy utworzyli zbior U skladajacy sie z elemen-
tow uzytecznosci u, v, w, ...°.. W ramach tego sytemu preferencji zostata okre-
$lona relacja u > v oraz rownanie: w = ou + (I — o)v, gdzie 0 < a < 1. Parametr
o oznacza prawdopodobienstwo osiagnig¢cia uzytecznosci u. Relacje uzyteczno-
$ci oparli na trzech aksjomatach, przyjmujac rézne relacje pomigdzy elementa-
mi uzytecznosci. Wraz z teorig uzytecznosci pojawily si¢ teorie odmienne od
jej tresci. Najbardziej powszechna jest paradoks Allaisa’. Francuski ekonomis-
ta Maurice Allais przeprowadzil w 1953 r. eksperyment, w ramach ktérego
uczestnicy zostali poproszeni o dokonanie wyboru pomigdzy dwiema alterna-
tywnymi loteriami, ktére mozna opisa¢ w nastgpujacej postaci:

EV=pA; +pA; +psAs + ... T p,A,pr +p,+tp3s+ ... +p,=1,

gdzie p; to prawdopodobienstwo otrzymania kwoty A;, itd. Pierwszy wybor
przedstawiat si¢ nastgpujaco: 4 (p; = 1, 4; = 100 mln frankow), B (p; = 0,1;
A; =500 mln frankéw; p, = 0,89; 4, = 100 mIn frankéw, p; = 0,01; 4; = 0) —
uczestnicy eksperymentu rozstrzygali w wigkszosci na rzecz opcji 4. Jednoczes-
nie ci sami uczestnicy preferowali opcje D (p; = 0,1; 4; = 500 min frankéw;
p2=10,9; 4, =10). Opcja C przedstawiata si¢ nastgpujaco: p; = 0,11; 4,= 100 mln
frankéw; p, = 0,89; A, = 0. W zasadzie nalezatoby uznaé, ze podmiot, dla kto-
rego U(4) > U(B) (podmiot unikajacy ryzyka), powinien przejawi¢ preferencje
U(C) > U(D). Wykazana w badaniu sprzecznos¢ podwazyta przewidywania
teorii uzytecznosci. Wyniki tego eksperymentu znalazly swoje odzwierciedlanie
w badaniach z realnymi wyplatami, jednak dotyczyly one mniejszych kwot niz
w badaniu.

Przedmiotem badan racjonalno$ci podejmowania decyzji byty takze ekspe-
rymenty Daniela Kahnemana i Amosa Tversky’ego przeprowadzone w latach
70. XX w., ktorych owocem byta teoria perspektyw. Badani mieli wybraé jedng
z proponowanych w ankiecie propozycji wiazacych si¢ ze strata lub zyskiem
powiazang z okreslonym prawdopodobienstwem. Na tej podstawie naukowcy
zidentyfikowali nastgpujace paradoksy, ktorych tres¢ byla sprzeczna z teorig
oczekiwanej uzytecznosci (tabela 1).

8 S. Kalinowski, Geneza i znaczenie..., s. 90-91.

®  Ibidem, s. 135.
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Tabela 1. Paradoksy teorii oczekiwanej uzytecznosci

Rodzaj efektu Opis paradoksu

Wwyzej oceniana jest wygrana, ktora jest przez badanych uwazana
Pewnosci za pewna, w stosunku do wygranych, ktérych prawdopodobien-
stwo jest istotnie nizsze

wystepuje zmiana wygranej na stratg, powoduje to, ze ludzie sg
zdolni do ponoszenia ryzyka

ludzie chetniej decydujg si¢ na ubezpieczenie, ktore czgsciowo
Ubezpieczenia probabili- | pokrywa szkody przy minimalnej lub zerowej sktadce niz na

Odbicia

stycznego ubezpieczenie z pelnym pokryciem szkody przy sktadce maksy-
malnej'’
o inaczej oceniana jest uzyteczno$¢ w zaleznosci od okreslonego
Punktu wyjscia . 1
poziomu bogactwa
jezeli gra prawdopodobienstw zostanie podzielona na etapy, pre-
Izolacji ferencje zostaja odwrdcone, nawet gdy prawdopodobienstwo dla

obydwu wygranych jest identyczne z prawdopodobienistwem przy
grze jednoetapowej

Zrodto: opracowanie wlasne na podstawie: R. Makarowski, A. Leszczynska, K. Lozach, P. Maka-
rowski, Skoki na bungee a teoria perspektywy D. Kahnemana i A. Tverskyego, ,,Polski Przeglad
Medycyny i Psychologii Lotniczej” 2012, nr 2 (18), s. 48 oraz S. Kalinowski, Konkurencja

lub kooperacja studia eksperymentalne nad funkcjonowaniem rynkéw, Wyd. AE w Poznaniu,
Poznan 2008, s. 261.

Efekt izolacji obrazuja doskonale przedstawione na rysunkach 1-2 drzewa
decyzyjne. W pierwszym przypadku podmioty wybieralty migdzy wygranymi
3000 z prawdopodobienstwem 1/4 a 4000 z prawdopodobienstwem 1/5. W dru-
gim przypadku gra mogta si¢ skonczy¢é wygrana zerowa z prawdopodobien-
stwem 3/4. Podmioty podejmowaly decyzje: albo pewne 3000, albo w 4/5 szan-
sa na 4000. W przypadku pierwszym 65% podmiotéw wybrato 4000 z prawdo-
podobienstwem 1/5, natomiast w drugim 78% wybrato pewne 3000.

Kahneman i Tversky oparli swoja teori¢ na zalozeniu, ze wartos¢ perspek-
tywy osiagniecia jakies wygranej przez jaki§ podmiot jest uzalezniona od
dwoch funkcji — funkcji wagi zaleznej od prawdopodobienstwa wygranej oraz
funkcji wartosci, ktéra odzwierciedla subiektywna ocene uzytecznosci okreslo-
nej wygranej.

1S, Kalinowski, Konkurencja lub kooperacja studia eksperymentalne nad funkcjonowa-
niem rynkow, Wyd. AE w Poznaniu, Poznan 2008, s. 261.

W Ibidem, s. 260.
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Rysunek 1. Drzewo decyzyjne jednoetapowego badania

1/4 3000
3/4 0

1/5 4000

4/5 0

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie: D. Kahneman, A. Tversky, Prospect Theory:
An Analysis of Decision under Risk, ,,Econometrica” 1997, Vol. 47, No. 2, s. 272.

Rysunek 2. Drzewo decyzyjne dwuetapowego badania

1 3000
1/4 4/5 4000
0
1/5
3/4 0

Zrédio: opracowanie whasne na podstawie: D. Kahneman, A. Tversky,
Prospect Theory...,s.272.

Funkcja ukazana na rysunku 3 wskazuje, ze badani wyzej cenia dostepne
im alternatywy ze wzgledu na pewien punkt odniesienia, ktorego umiejscowie-
nie zalezy od ich aktualnego bogactwa i przeszlych doswiadczen. Mozna wy-

ciagna¢ wniosek, ze badani bardziej boja si¢ strat, niz preferuja zyski.
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Rysunek 3. Funkcja wartosci

wartosé
A

strata wygrana

7

Zrédio: opracowanie whasne na podstawie: D. Kahneman, A. Tversky,
Prospect Theory...,s. 279.

»
»

3. Teoria gier a interakcje podmiotéw ekonomicznych

Teoria gier polega na przeprowadzaniu eksperymentoéw teoriogrowych ba-
dajacych zachowania ludzi w warunkach strategicznej interakcji, co oznacza, ze
wynik ich decyzji zalezy od decyzji podejmowanych przez inne osoby. Kla-
syczna teoria gier opiera si¢ na zatozeniach, ze decydenci dziataja w sposob
racjonalnych egoistow'” nastawionych na maksymalizacje whasnej funkcji uzy-
tecznosci, ktéra zalezy od materialnych wyptat danego gracza. Jednak jak
wskazuja badania, ludzie nie zawsze zachowuja si¢ racjonalnie, poniewaz nie
potrafia okresli¢c wszystkich czynnikow decyzyjnych. Zastosowanie behawio-
ralnych zatozen w teorii gier wprowadza takie elementy jak emocje, moralnosc,
btedy poznawcze, obliczeniowe, ograniczona mozliwos¢ tworzenia planow
dziatania i budowy prognoz czy tez mozliwos¢ uczenia si¢ przez uczestnikow
gry". W teorii gier szczegdlnie uzyteczne jest badanie, czy uczestnicy postepuja
zgodnie ze strategia dominujaca lub optymalna, jak rowniez czy rownowaga
osiaggana w badaniu odpowiada teorii rdwnowagi Nasha. Strategi¢ nalezy tu
rozumie¢ jako sposob podejmowania decyzji w danej grze. Strategia optymalna
to taka, ktora prowadzi gracza do najlepszego dla niego wyniku, zaktadajac, ze

12 A. Kosior, Model nieegoistycznych preferencji wprowadzenie i najnowsze badania,
,Decyzje” 2008, nr §, s. 6.

B Ibidem.
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strategie pozostatych graczy sa znane i ustalone. Strategia dominujaca to taka
strategia optymalna, ktéra daje najlepszy wynik dla danego gracza niezaleznie
od decyzji pozostatych graczy. Nie zawsze istnieje mozliwos$¢ ustalenia strategii
dominujacej, natomiast jezeli wszyscy gracze przejma strategie optymalne,
dochodzi wowczas do rownowagi. Taki stan nazywamy rownowaga Nasha'*.

Istnieje wiele gier stosowanych w ekonomii eksperymentalnej. Najbardziej
znang jest dylemat wigznia. Tworcami tej teorii byli Melvin Drasher i Merrill
Flood. Stworzyli ja w 1950 r. W grze wyst¢puja dwaj gracze, kazdy z nich mo-
ze zyskaé, oszukujac przeciwnika, ale obaj straca, jezeli razem bedg oszukiwac.
Gra charakteryzuje si¢ niezerowa suma. Powtarzalno$¢ rozgrywania dylematu
wigznia wskazata, ze gracze czesciej decydowali si¢ na kooperacjg¢ niz na kon-
frontacj¢, natomiast w przypadku, kiedy zaistniata konfrontacja, gracz odpo-
wiadal konfrontacja w nastgpnej turze. Po ukaraniu przeciwnika wybierajacego
konfrontacj¢ byt gotowy do kooperacji. Wybory strategii czesto cechuje konse-
kwentne, spdjne i latwe do przewidzenia dzialanie. Dylemat wi¢Zznia byt wyko-
rzystywany do analizy proceséw decyzyjnych zwiazanych z wyscigiem zbrojen,
podziatem débr publicznych oraz w psychologii spoteczne;j.

Przyjmowanie strategii konkurowania w dylemacie wi¢znia moze by¢ thu-
maczone inng gra wystgpujaca pod nazwa ,,postawa gapowicza”, ktorej celem jest
osiagniecie korzysci kosztem drugiej strony. Konkurowanie moze by¢ przejawem
braku zaufania do drugiej strony, ze nie bedzie chciata wspdtpracowaé (koopero-
wad), i wowczas zostaje przyjeta postawa asekuracyjna, tzw. gapowicza' .

Jednak uczestnicy gry, podejmujac decyzje, nie zawsze kierowac si¢ beda
jedynie korzysciami finansowymi. Czesto beda to zachowania wynikajace
z hierarchii potrzeb (np. piramida Maslowa). Ekonomisci w swych badaniach
czgsto uwzgledniali racjonalno$¢ egoizmu jako decydujacego czynnika w po-
dejmowaniu decyzji, odrzucajac tym samym wysoce wyidealizowane zatozenia
behawioralne. Jednak w 1982 r. Werner Giith, Rolf Schmittberger i Bernd
Schwarze wskazali, ze zalozenie o egoizmie nie zawsze musi by¢ w oczekiwany
sposob spelnione. Swdj eksperyment oparli na przetargu ultymatywnym. Wyni-
ki badan pokazaly, iz uczestnicy gry wyzej cenig sposob, w jaki sa traktowani
(w ich odczuciu musi on by¢ sprawiedliwy), niz mozliwo$¢ wyzszej wyplaty.

4 R. Borowski, Podstawy gapowicza w teorii gier i ekonomii eksperymentalnej, ,,Studia
i Prace Kolegium Zarzadzania i Finansow SGH” 2008, z. 87, s. 128.

5 Ibidem, s. 130.
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Przy czym dodatkowo wystepuje potrzeba sprawiedliwego traktowania innych,
ale takze ewentualnej negatywnej wzajemnosci.

Do innych preferencji spotecznych nalezy zaufanie, wazne nie tylko w re-
lacjach towarzyskich, ale réwniez i biznesowych. Podczas eksperymentu mo-
zemy zaobserwowac, czy zaufanie wystepuje, czy tez nie. Nie wiadomo jednak,
gdzie znajduje si¢ ta warto$¢ graniczna. Jak zmierzy¢ zaufanie, ktore ma prze-
ciez nieobserwowalny charakter? OdpowiedZz na to pytanie zaproponowali
Joyce Berg, John Dickhaut i Kevin McCabe, wykorzystujac gre oparta na za-
ufaniu'®. W tej grze gracz A (inwestor) ma do dyspozycji pewna kwote V. Moze
ja zainwestowa¢ w calosci lub czesciowo, powierzajac ja drugiemu graczowi B
(powiernikowi). Jezeli oznaczymy wielkos$¢ inwestycji jako [y, zwrot z inwesty-
cji jako r, to I; = (I + r)ly. Nastepnie gracz B decyduje si¢ czgs¢ kwoty zwrocic,
a czgs$¢ pozostawi¢ dla siebie — Y. Wyplata gracza A bedzie wynosié: V — I, +
[(1 + r)], — Y]. Majac na uwadze réwnowage Nasha, gracz B, maksymalizujac
swoj zysk, zdecyduje si¢ na zatrzymanie catej powierzonej kwoty wraz z odset-
kami i z tego tez powodu gracz A nie zdecyduje si¢ na inwestowanie (I = 0).
W opisanym eksperymencie gracze dysponowali kwota wartosci 10 dolaréw'’,
za$ stopa procentowa wynosita 200%, czyli » = 2. Badanie pozwolilo na zmie-
rzenie sktonnosci do zaufania, jak roéwniez zwrotu z zaufania. Pokazalo row-
niez, iz ludzie darza si¢ pewnym zaufaniem w poczatkowej fazie znajomosci.
Inwestorzy lokowali $rednio 50% swego kapitatu, a powiernicy zwracali sred-
nio 95% inwestycji. Pokazuje to, ze zdobycie zaufania przy anonimowosci
i braku powtoérzen jest ujemne. Inwestorzy dostawali z powrotem mniej, niz
zainwestowali, wobec czego nie inwestujac, nie nagradzali swoich powiernikow
zaufaniem.

W eksperymentach ekonomicznych wykorzystujacych teorie gier uwzgled-
niania si¢ obok racjonalnego egoizmu inne czynniki decyzyjne. Behawioralna
teoria gier uwzglednia emocje, moralnos¢, btedy poznawcze, obliczeniowe,
niepewnos$¢ co do racjonalnosci pozostatych graczy oraz mozliwos$¢ uczenia si¢
przez uczestnikow'®. Wyniki badan w warunkach laboratoryjnych pozwalaja
wyodrebni¢ elementy wplywajace na funkcjonowanie gospodarki.

'8 E. Ostrom, Understanding Institutional Diversity, Princeton University Press, Princeton

2009, s. 72.

'7"J. Berg, I. Dickhaut, K. McCabe, Trust, Reciprocity and Social History, ,,Games and
Economic Behavior” 1995, Vol. 10, No. 1, s. 123.

18 A. Kosior, Model nieegoistycznych preferencji..., s. 6.
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4. Ekonomia eksperymentalna a mechanizmy rynkowe

Ekonomia stara si¢ odpowiedzie¢ na pytanie, jak forma czy tez struktura
rynku moze wptynaé na jego rownowage niekooperacyjna w doskonatej konku-
rencji'. Liczba podmiotéw na rynku, ich zasoby, sposob wymiany informacji,
zawierania transakcji to czynniki, ktore generujq efektywnos¢ wymiany rynko-
wej. Sytuacje kupujacych i sprzedajacych uzaleznionych od podejmowanych
decyzji konsumentoéw i producentow chcacych uzyskaé z tej wspotzaleznosci
korzys$ci mozna okresli¢ mianem gry strategiczne;j.

Efektywnos¢ wymiany rynkowej w sposdb eksperymentalny jako pierwszy
badat Edward Chamberlin w 1947 1.2° Postawit on teze, w ktorej uznat, iz sy-
tuacja rynkowa czesto odbiega od modelu doskonatej konkurencji. Zaprojekto-
wat eksperymentalny rynek, gdzie kupujacemu zostat wyznaczony maksymalny
poziom cen zakupu dobra oraz kazdemu sprzedajacemu okreslony minimalny
poziom ceny sprzedazy. Uczestnicy transakcji negocjowali migdzy soba trans-
akcje kupna i sprzedazy. Zrdznicowane ceny maksymalne kupujacych tworzyty
krzywa popytu, a minimalne ceny sprzedazy — krzywa podazy.

Droga wytyczong przez Chamberlina podazyt Vernon Smith. W 1962 r.
podjal si¢ zbadania w warunkach laboratoryjnych akcji dwustronnej, gdzie
sprzedajacy maja podang minimalna cene, za jaka moga sprzedaé jednostke
dobra v, i nie moga sprzedac jej ponizej tej ceny. Jezeli sprzedadza za ceng p
W ten sposob, ze p > v, otrzymaja wynagrodzenie réwne p — v. Kupujacy maja
podana ceng graniczna w i nie moga kupi¢ danego dobra za cen¢ p > w. Kon-
cowa wyptata begdzie si¢ przedstawia¢ nastgpujaco: w — p. Smith zauwazyl, ze
taka organizacja rynku prowadzi do szybkiej i efektywnej wymiany. Jednoczes-
nie wykazat w warunkach laboratoryjnych, ze réwnowaga konkurencyjna daje
mozliwo$¢ alokacji. W 1978 r. V. Smith i Charles Plott porownali rynek, na
ktorym podmioty mogly zmienia¢ ceng sprzedazy i kupna, do rynku, na ktérym
kupujacy i sprzedajacy musieli przedstawi¢ jedng ceng na jeden okres wymiany.
Spowolnito to uzyskanie réwnowagi. Jednak eksperyment moégt by¢ przepro-
wadzany w warunkach laboratoryjnych, gdzie ceny graniczne podlegaly statej
kontroli i nie zmieniaty sie, a eksperymentator mégt dowolnie zmienia¢ reguty

19 S Kalinowski, Konkurencja lub kooperacja..., s. 278.

20§, Kalinowski, Geneza i znaczenie..., s. 100.
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panujace na rynku®'. Dalej naukowcy zastanawiali sig, jaka forma organizacyjna
rynku begdzie dawala rozwigzania najbardziej zblizone do réwnowagi konkuren-
cyjnej i zapewniajace najefektywniejsza alokacj¢ zasobow.

Inni naukowcy badali zachowania podmiotéw na rynkach niekomercyj-
nych. Sidney Siegel oraz Lawrence Fouraker analizowali funkcjonowanie pod-
miotéw w oligopolu ilogciowym®, cenowym i monopolu bilateralnym, w kt6-
rym sprzedawca ustala ceng, a kupujacy decyduje o tym, jak duzo towaru po tej
cenie zakupi¢. Swoje badania oparli na modelu Cournota-Bawleya. Sprzedajacy
(hurtownik) i kupujacy (detalista) sa wzajemnie jedynymi kontrahentami. Funk-
cja popytu dobr sprzedawanych przez detalist¢ i funkcja podazy hurtownika
daja mozliwos¢ wyznaczenia funkcji zysku dla tych dwoch podmiotow. Przy-
wobdztwo cenowe hurtownika umozliwia mu, znajac macierz zyskéw detalisty,
zaproponowanie ceny, ktdra przyniesie mu najwigkszy zysk, oczywiscie zakta-
dajac, ze detalista zawsze bedzie wybierat najlepszy dla siebie wariant. Jezeli
dana proponowana cena zapewnia maksymalne zyski hurtownikowi i detaliscie,
to taki moment nazywamy punktem Bowleya.

Podsumowanie

Istnieje wiele obszarow zastosowania ekonomii eksperymentalnej. W pre-
zentowanym opracowaniu przedstawiono jedynie te najwazniejsze. Na prze-
strzeni ostatnich kilkudziesigciu lat eksperyment ekonomiczny podlegat ewolu-
cji. Sprawdzenie empiryczne modeli ekonomicznych jest trudne do przeprowa-
dzenia, wymaga przede wszystkim czasu. Zatem naturalnym pomyslem byto
zbudowanie §rodowiska laboratoryjnego, w ktorym modele ekonomiczne mogty
by¢ testowane eksperymentalnie przy réznych ustawieniach parametrow. Poja-
wienie si¢ nowej dziedziny, jaka jest ekonomia eksperymentalna, pozwolito na
usunigcie barier stojacych na drodze do rozwoju ekonomii gtéwnego nurtu.

Przeprowadzenie eksperymentéw ekonomicznych pozwolito takze na lep-
sze zrozumienie sposobow podejmowania decyzji, indywidualnych zachowan
czy tez wystepowanie kooperacji lub konkurencji pomiedzy uczestnikami ryn-

21 p. Ponsko, Vernon Smith. Sylwetka, ,,Decyzje” 2008, nr 10, s. 124.

2 M. Krawczyk, M. Wilanowski, Organizacja rynku, w: Ekonomia eksperymentalna...,
s. 200.
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ku. Daje to mozliwos$¢ szybszego reagowania podmiotéw gospodarczych na
wcigz pojawiajace si¢ nowe sytuacje, jak réwniez pozwala na prowadzenie
sprawnej polityki gospodarczej przez panstwo. Umozliwia rowniez podejmo-
wanie optymalnych decyzji opartych nie tylko na wiedzy czysto teoretycznej,
ale takze popartych doswiadczalnymi wynikami. Bowiem nie ma koniecznos$ci
kierowania si¢ wiedza teoretyczna, ale zostaje stworzona mozliwo$¢ wyboru
jednego rozwiazania sposrod wielu.
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AREAS OF APPLICATION EXPERIMENTAL ECONOMICS

Summary

The paper presents economic research areas in which experimental economics is
used. They involve decision-making in terms of risk, in connection with the theory of
expected utility. Moreover, it also involves game theory, where the experiments are
carried out by examining the behavior of people in a strategic interaction. In the
publication the potential of market exchange efficiency by experiment is indicated. The
starting point of the discussion was the presentation of the elements which a well
conducted economic experiment should have.
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