Pytania na egzamin dyplomowy
z przedmiotdéw realizowanych przez pracownikow liwz
studia stacjonarne | stopnia
Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji

Pytania z przedmiotow Kierunkowych
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Co to jest algorytm? Omowic¢ cechy algorytmu w sensie informatycznym. Jakie sg
najpopularniejsze sposoby prezentowania algorytmow?

Na czym polega metoda dziel i zwyciezaj? Z jakich etapdw sktadajg sie algorytmy oparte na
metodzie dziel i zwyciezaj?

Wptyw automatyzacji i robotyzacji na zmiany ekonomiczno-spoteczne.

Stosowane systemy liczbowe (binarny, oktalny, heksadecymalny) w automatyzacji i robotyzacji.
Przedstaw rodzaje systemdéw kontroli stosowane w zarzgdzaniu organizacjami.

Na czym polega i jak mozna wykorzystaé teorie oczekiwan w motywowaniu pracownikow?
Przedstaw zasady budowy, wady i zalety oraz mozliwosci zastosowania struktury macierzowej.
Jakie procesy identyfikujg funkcjonowanie organizac;ji?

Jakie sg kryteria sterowania procesami w organizacji?

Procedura modelowania i symulacji komputerowej procesow.

Wymien i krétko scharakteryzuj trzy narzedzia informatyczne do modelowania i symulacji
komputerowej proceséw.

Scharakteryzuj podstawowe typy struktur systeméw operacyjnych i rodzaje jadra SO.
Opisz mechanizm autoryzacji uzytkownikéw w systemie Windows.
Wymienic i podac krétki opis podstawowych metod Sztucznej Inteligencji.

Wymienic¢ rodzaje wspotpracy pomiedzy agentami. Na czym polega idea planowania
rozproszonego?

Wymienic zalety zastosowania systemdéw komputerowych w dziedzinie rachunkowosci i
finansow.

Opisa¢ podstawowy zakres funkcjonalnosci systemdéw komputerowych rachunkowosci i
finansow.

Do czego wykorzystuje sie narzedzia wspomagajgce prace obliczeniowe (podac przyktady)
Wymienic¢ gtéwne cechy i zastosowania programu MATLAB.
Teoria kapitatu ludzkiego.

Funkcjonowanie rynku pracy.
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Rola i zadania systemu operacyjnego.

Zarzadzanie danymi w systemie operacyjnym.

Scharakteryzuj wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne uzytkownikéw.
Techniki grupowego pozyskiwania wymagan uzytkownikow.

Fazy procesu tworzenia oprogramowania.

Zasady programowania strukturalnego.

Wtasciwosci bazy danych zaprojektowanej w modelu relacyjnym.

Poréwnanie relacyjnego i obiektowego modelu bazy danych - wg elementéw architektury
danych.

W jaki sposob logistyka przyczynia sie do wzrostu wartos$ci ekonomicznej produktu?

W jaki sposdb rozwdj technologii informacyjnych wptynat na logistyke?

Definicja projektowania i grafiki inzynierskiej.

Narzedzia komputerowe wykorzystywane w projektowaniu.

Zdefiniowac system produkcyjny oraz okresli¢ jego sktadowe elementy. Podac przyktady

Zidentyfikowac i wyttumaczy¢ podejscia do budowy przewagi konkurencyjnej (na poziomie
strategii operacyjnej).

Wymien i oméw protokoty warstwy transportowej stosu TCP/IP.

Geneza powstania ustugi DHCP.



Pytania ze specjalnosci inzynieria internetu
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Prosze wymienié¢ przyktadowe ustugi SOA.

Na czym polega prowadzenie biznesu w modelu SaaS?

Wymienic i krétko scharakteryzowac technologie front-end i back-end.

Okresli¢ role HTML, CSS oraz JavaScript w tworzeniu stron WWW.

Scharakteryzowac etapy procesu projektowania (ogdlnie lub dla konkretnych produktow).
W jaki sposdb formalizuje sie wymogi w stosunku do projektowanego systemu?

Cechy charakterystyczne dla programowania obiektowego.

Zalety praktyczne programowania obiektowego.

Podstawowe pojecia paradygmatu podejscia obiektowego w modelowaniu systemoéw
informatycznych.

Jezyk UML — cele i podstawowe rozwigzania.

Co to sg kolekcje w jezyku Java? Jakie znasz rodzaje interfejséw kolekcji — opisz doktadniej jeden z
nich?

Opisz gtdwne elementy JDK, jaka jest ich rola?

Scharakteryzuj podstawowe skfadniki Architektury Informacji dla systemoéw hipertekstowych w
Internecie.

Co to jest meta informacja?



Pytania ze specjalnos$ci inzynieria produktu zintegrowanego

1. Prosze wymienic cechy ustug i wskazac na ich konsekwencje dla dziatan marketingowych.
2. Prosze wymienié i krétko scharakteryzowac miks marketingowy ustugi.

3. Wymien i krétko scharakteryzuj wybrane ustugi online.

4. Scharakteryzuj podstawowe diagramy UML stosowane w modelowaniu ustug.

5. Co to sg dashboardy informacyjne i w jaki sposéb wspierajg prace kadry zarzagdzajgcej?

6. Jak mozna zdefiniowad centra informacyjne?

7. Scharakteryzowac etapy procesu projektowania (ogdlnie lub dla konkretnych produktow).
8. W jaki sposob formalizuje sie wymogi w stosunku do projektowanego systemu?

9. Cechy charakterystyczne dla programowania obiektowego.

10. Zalety praktyczne programowania obiektowego.

11. Podstawowe pojecia paradygmatu podejscia obiektowego w modelowaniu systeméw
informatycznych.

12. Jezyk UML — cele i podstawowe rozwigzania.



Pytania ze specjalnoS$ci zarzadzanie przedsiewzieciami

Co to jest budzet projektu i jak sie go przygotowuje?

Wspierajac sie przyktadem oméw metode Earn Value (Wartosci Wypracowanej) jako narzedzia
kontroli projektu.

Wymien rodzaje struktur organizacji zespotdw i scharakteryzuj jedng z nich.

Wymien style rozwigzywania konfliktdw i scharakteryzuj jeden z nich.

Jakie funkcje petni komunikacja w zespole?

Wymien techniki aktywnego stuchania.

Scharakteryzowaé etapy procesu projektowania (ogélnie lub dla konkretnych produktéw).
W jaki sposob formalizuje sie wymogi w stosunku do projektowanego systemu?

Co to jest budzet projektu i jak sie go przygotowuje?

Wspierajac sie przyktadem omoéw metode Earn Value (Wartosci Wypracowanej) jako narzedzia
kontroli projektu.

Organizacja zespotu projektowego.

Na czym polega ustanowienie projektu.

Cechy charakterystyczne dla programowania obiektowego.

Zalety praktyczne programowania obiektowego.

Podstawowe pojecia paradygmatu podejscia obiektowego w modelowaniu systeméw
informatycznych.

Jezyk UML — cele i podstawowe rozwigzania.

Typowa procedura prac planistycznych. Sciezka krytyczna.

Komputerowe wspomaganie procesu harmonogramowania.

Etapy procesu zarzgdzania ryzykiem w projekcie.

Metody identyfikacji i oceny ryzyka projektu.



